9. Moderni koncepce vyucovani

Problémové vyucovani jsou zaloZeny predev§im na samostatnosti Zaka, jeho tvofivém pfistupu a aktivnimu
pristupu k uceni. Metoda vyucovani umocnuje aktivitu a vytvaii podminky pro formovani intelektovych
dovednosti.

Podstata takové koncepce vyucovani spoc¢iva v nacviku intelektovych dovednosti ze stimulovanych cvi¢nych
situacich, kdy zéci hledaji postupy a feSeni k dosaZeni cile. Mezi hlavni problémové metody patii:

- simulacni a situacni — simula¢ni metody uvadéji zaky do analyzy problém, které mohou existovat i
neskutecnosti. Pod pojmem simulace chdpeme zjednoduSené predvedeni urcité skutecnosti. Tak je
mozné pouzivat nékresy, modely atd..Pfedpokladaji aktivitu studentti. Simula¢ni metody navozuji urcity
hravy raz situace, kterd nema konfrontacni charakter Situa¢ni metody umoziuji zakiim ziskavat
dovednosti, analyzovat a fesit problémy, které ptedstavuji zivotni situace.Patii sem feSeni riznych
pfipadnych konfliktd, incidentl, dopravni nehody. Situace mohou byt vybrany z nejriiznéjSich oblasti.
Zaci se uéi postupné fesit jednotlivé konflikty a také tlumit emotivni postoje

- inscenacni — podstata inscenacnich metod spociva v hrani roli osob zucastnénych v urcité simulované
situaci. Role mohou byt pro zaky zvolené nebo ptidelené. Jde o problémovou metodu, ktera se
ptiblizuje, redlné situaci. Inscena¢ni metody mohou mit rizny charakter — umélecké, psychosocialni,
terapeutické a vychovné vzdélavaci. Vhodna pro Skoleni managert, jak jednat s lidmi

- ekonomické hry- jsou zalozeny na modelech fiktivni firmy, kde Z4ci se uci fesit problémy spojené
s vy$§im managementem

Programované vyucovani

Vyucéovani je chapano jako regulovany proces se zpétnymi vazbami. Uspotadani vyucovani je tak, aby zak
pracoval samostatné a nebyl stresovan. U¢ivo je kodovano do jazykl tak aby mohlo byt prezentované pomoci
vypocetni techniky pocitacl, trenazért, simulatort atd...

Linedrni programované uceni (Skinner) — pii uceni zak postupuje neustale dopiedu, ucivo je ¢lenéno tak, aby
zak neud¢lal chybu

Vétvené programované uceni(Crowder) — pocita s Zakovou chybou. Pokud Z4k udéla chybu, program ho
navede na jinou vétev, ktera je nositelem uceni, pak se zase zak vrati zpét do hlavniho programu

Programy adaptivniho Fizeni — jsou zaloZeny na vzajemné interakci mezi programem a jeho uzivatelem

Vyhody:

- 74k si jde svym tempem je informovan o chyb¢
- ucitel pfestava fidit vyucovaci proces a stava se poradcem
- ucitel neopravuje sesity

Nevyhody
- nakazdé téma se nedd zpracovat program
- zéci nejsou dostatecné pripraveni z hlediska socidlnich véci (komunikace mezi zéky a ucitelem)
- je podfizeno ekonomice
- negativni dopad na ucitele

Principy
- malych krokt
- aktivni odpovédi
- bezprostfedni upeviiovani
- vlastni tempo
- optimalizace programu



Skupinové vyucovani
Je to organiza¢ni forma vyucovani, kdy se vytvareji malé skupiny zak tak 3-5. Uplatiiuje se dobie tam, kde
zadat sloZitéjsi ukol nebo problém. Skupiny mohou byt vytvareny podle riznych hledisek (kamaradi, stejné
nadani...)

1. faze — formulovani otazky a nastoleni problému

2. cinnost zakl ve skupiné pfi feSeni problémi

3. prace ttidy s vysledky jednotlivych skupin

Vyhody takového vyucovani jsou ve vyssi aktivité jedincl a zapojeni pomalych zaki, zvoleni si vlastniho
tempa. Nevyhody — jsou jedinci, ktefi se vezou, hlu¢nost, neprobere se mnoho uciva

Kooperativni vyucovani
Je zaloZeno na principu spoluprace pii dosahovani cili. Vysledky jedince jsou podporovany ¢innosti celé
skupiny a cel4 skupina mé prospéch z ¢innosti jednotlivce. Zékladni pojmy jsou sdileni, spoluprace, podpora.

Oteviené vyucovani
Je zalozeno na zméné prostiedi a jeho atmosféte. Ttida se nechépe jen jako misto, kde se déti uci, ale zaroven i
jako misto, kde ziji a ziskavaji zkuSenosti. K zdkladnim formam patii:
- spole¢na ¢innost v kruhu — Zaci jsou v kruhu, vSichni na sebe vidi, umoziuje individualizaci, podporuje
otevienost, samostatnost a odpovédnost
- svobodna prace- zaci si sami voli z uréitych moznosti, které ucitel nabidne
- tydenni planovéni -
- feSeni projekti — od svobodné prace se lisi tim, ze ptedpoklada spolecné planovani a feSeni ve
skupinach
- faze, kterou pfimo organizuje ucitel

Nedilnou soucasti otevieného vyucovani je utvareni nového vztahu mezi Skolou a rodici

Projektové vyucovani
Je zaloZeno na feSeni komplexnich teoretickych nebo praktickych problémil na zaklad¢ aktivni ¢innosti zaka.
Orientuje se predevsim na pojem zkuSenosti Zaka. Vychazi z predpokladu, ze predméty ziskavaji vyznam,
pokud se véleniuji do lidskych zkuSenosti. Nelze od sebe odtrhavat poznani a ¢innost, praci hlavy a praci rukou.
Postupy pri projektovém vyucovani

- navedeni situace, kterd ptedstavuje pro zaky problém

- diskuze se zéky o planu feseni zvolené¢ho problému

- rozvijeni ¢innosti vyzadujicich feSeni problému

- zavér projektu



